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附件1：

2025 年（第十三届）

全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛

全国现场总决赛参赛指南

一、参赛对象

各赛区一等奖获奖作品团队（经公示无异议后）须至少

派出 1 名学生参加全国现场总决赛现场答辩，角逐全国一等

奖和二等奖。如团队未按要求参加现场答辩，其作品将视为自

动放弃现场竞赛资格，公示无异议作品将获全国三等奖。

二、决赛地点

全国现场总决赛地点：中国 哈尔滨
全国现场总决赛地点：黑龙江省哈尔滨市香坊永泰喜来登

酒店（香坊区香福路 63 号）。

报到时间： 2025 年 10 月 24 日（9:00—18:00）
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三、参赛作品类别

（一） 指定命题

1.“元宇宙及科幻+”数字作品专项赛道

2.“AIGC 类数字创意作品创作”专项赛道

3.“红色之旅 追梦铸魂”专项赛道

4.“乡村振兴 科创赋能”专项赛道

5.“民族文化 创新表达”专项赛道

6.“科技+创意，讲好中国故事”专项赛道

7.“虚幻引擎(UE)作品创作”专项赛道

8.“国际”专项赛道

（二） 自主命题

1.“虚拟现实 VR 与游戏”赛道

2.“移动应用开发”赛道

3.“影视与动漫设计”赛道

4.“智能产品设计”赛道

5.“人居环境设计”赛道

6.“数字艺术表现”赛道

7.“数据可视化”赛道

8.“电子图书绘本设计”赛道

9.“智能软硬件创意作品”赛道

10.“微信小程序应用设计”赛道
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11.“其他”赛道

（三）“高职高专”专项赛道

备注信息：各参赛团队分组安排见“附件 2 参赛通知 QQ

群”，高职高专参赛者统一加入“高职高专”专项赛道。

QQ 群将在 2025 年 10 月 18 日 16:00 正式启用；

四、参赛及安全要求

1.获得全国总决赛现场答辩资格的团队需至少安排一名

学生参加现场答辩。并由所在学校或二级学院至少安排 1 名

指导教师随队参赛，负责学生安全与管理。

2.所有参赛师生须购买人身意外伤害保险，并在报到时

提交保险单复印件。未提供保险证明的学校须现场补办后方

可报到。

3.各团队须于 10 月 19 日 18:00 前按赛道加入参赛 QQ

群（每队仅限 1 名负责人入群），参赛通知 QQ 群二维码详见

附件 2）。

4.全体参会人员须严格遵循组委会发布的日程安排、活

动流程及现场调度指令，不得擅自改变行程、更改活动参与

节点或脱离统一组织。

5.各参赛团队务必于 10 月 22 日 12:00 前通过扫描下方

参会报名二维码，完成在线报名及酒店预定。
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报名程序二维码

五、参赛住宿及开票说明

1.活动期间住宿费用由参赛代表自理。参赛代表须通过

参会报名二维码完成线上报名与酒店预订。

2.参赛报名截止时间：10 月 22 日 12:00 前。未完成报

名者视为放弃参赛资格。

3.如需开具住宿发票，请于酒店退房时直接与前台沟通。

4.组委会协调房源有限，请各团队及师生提前预订，避

免耽误报到。

六、现场答辩材料提交要求

（一）《确认参加现场答辩承诺书》及展板文件

1.提交截止时间：10 月 21 日 12 点前；

2.提交内容：
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1）《确认参加现场答辩承诺书》

现场参赛团队成员需提交《确认参加现场答辩承诺书》

（见附件 3），

重要提醒：未按时提交的团队，将被视为放弃现场答辩

资格。

2）展板设计要求

为规范总决赛现场工作安排，各参赛团队必须使用组委

会提供的模版文件中选择一款样式，制作一张展板文件，严

格按照要求进行设计内容；

1 展板尺寸

本次竞赛展板尺寸采用：80cm*180cm，严禁参赛团队擅

自改变模版指定格式及尺寸，以免影响团队正常参赛。

2 文件格式

提交文件格式为 PNG，图片分辨率 150dpi 以上，颜色模

式为 CMYK。

3 提交数量

参赛团队根据参赛作品情况，请选择一种展板模板，按照

要求设计现场展示图，最后提交 1 张最后设计图。

3）展板模板
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本届赛事为所有参赛团队提供 AI 格式和 PSD 格式模板，

文件中文字须转曲，相关链接如下：

https://pan.baidu.com/s/1bsJ2BwqNWRA1jeQ3LIZbSg?pwd=5wit

（二）作品文件提交

1.提交截止时间： 10 月 23 日 12:00 前

2.提交材料

1 《确认参加现场答辩承诺书》；

2 答辩 PPT（建议包含创意构思、技术实现、创新亮点、

文化价值等）；

3 参赛项目源工程文件或源素材等；

4 作品运行环境.txt 文件（内容为“作品运行环境”详

细说明，如无需运行可不提供本内容）；

5 录制运行演示视频（为防止现场答辩时作品展示出现

故障，建议提前录制演示视频）；

文件命名格式：“作品编号-作品名称-作品文件”
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3.参赛材料提交方法

1 各项目负责人根据附件 2 信息，加入相应赛道对应 QQ

群，完成身份认证；

2 10 月 21 日 12 点前将《确认参加现场答辩承诺书》、

展板文件，压缩文件名称为：作品编号-作品名称-展板+承诺书，

根据 QQ 群内通知，项目负责人将上述压缩文件上传至对应百度

网盘链接；

3 10 月 23 日 12 点前将作品文件，压缩文件名称为：作

品编号-作品名称-作品文件，根据 QQ 群内通知，项目负责人将

上述压缩文件上传至对应百度网盘链接；

4 将上述上传成功界面截图发至群内，并 QQ 通知群的竞

赛志愿者。

再次提醒：按 QQ 群通知上传至指定百度网盘链接，并

将上传成功截图发送至群内以确认。

七、现场总决赛形式与要求

1.决赛竞赛形式

参赛团队需在现场展示作品，进行项目讲解并回答专

家提问。

3.答辩时间分配
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现场总决赛期间，各参赛团队可在各自参展展台进行参赛

项目展示，并在接受现场评审专家的提问及团队答辩，（总时

长不超过 7 分钟）。

作品展示与 PPT 讲解：5 分钟；

专家提问与答辩：2 分钟

3.评审方式

参赛作品的现场竞赛成绩以评审专家现场提问后的评议

结果为准，以三位企业/产业专家评审成绩的平均分为参赛作

品的最终成绩。

4.展示设备要求：

参赛队伍需自带用于参赛作品展示的笔记本电脑及插座

等相关设备，如果需要投影仪或者音响设备，需自行准备；所

有参赛团队若需使用自行携带的特殊硬件设备，必须提前向会

务组报备（通过在各自竞赛 QQ 群联系负责人）。未提前报备

者，其参赛作品的现场展示分数将受影响。

5.现场管理

各队须服从现场安排，不得提前撤展或随意占用他队展示空

间。

八、展台布置与校旗悬挂

1.参赛场地：每队提供约 3 平米展示空间，配备电源、

桌椅 1 套及展架 1 个，自行携带安全电源插排。
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2.布展时间：10 月 24 日全天。

现场展示样例

4.校旗提交

1 为更好地展示各参赛院校团队的风貌，各参赛团队

提前准备学校校旗带至参赛赛场用于布展，院系旗不予悬挂。

2 校旗规格：4 号旗（1.44m×0.96m），左侧预留

120mm 插杆筒。
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校旗制作参考

3 校旗在布展时交由组委会统一悬挂。

5.注意事项

提交展板及现场展示内容须健康、规范，不得含商业广

告或与比赛无关内容。

九、奖项设置

1.全国现场总决赛设全国一等奖、二等奖、三等奖奖项。

2.赛区二等奖作品，以及入围全国总决赛却因故无法参

加现场答辩的参赛团队,公示无异议，将荣获全国三等奖。

3.全国一、二等奖在参加总决赛现场答辩的参赛团队中产

生。

4.获奖名单将在全国竞赛官网及官方微信公众号统一发

布。

中国人工智能学会

全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛组委会

2025年 10月 18日
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