2026年第十四届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛 人工智能工具使用情况说明
（参赛团队参考模板）
填写说明
本模板用于说明人工智能工具在参赛作品创作、设计、开发、制作及成果形成过程中的实际作用，重点体现学生自主完成的核心工作和原创贡献。
1.参赛团队应在报名系统中如实填报是否使用AI。未使用AI的，按系统要求选择“未使用”，原则上无需另行提交本模板；已使用AI的，应如实说明主要工具、使用环节、人工处理及学生原创贡献。
2.报名系统已完整填写的内容，不重复编制相同材料。确需补充说明，或专项赛有明确要求的，可按本模板填写，并根据材料提交规范纳入参赛打包文件。
[bookmark: _GoBack]3.模板为参考格式，可按作品实际情况删减不适用内容，不要求填写全部栏目，也不要求提交全部提示词或完整对话记录。
4.提交专家评审的本说明原则上按赛事匿名化要求处理，不填写参赛学校、团队成员和指导教师等可识别身份的信息。身份审核材料由报名系统另行管理。

一、作品基本信息与AI使用状态
	项目
	填写内容

	作品名称
	________________________

	作品编号（如有）
	________________________

	参赛赛道／赛项
	________________________

	AI使用情况
	□ 未使用　□ 已使用


【特别提示】选择“未使用”的，以报名系统填报为准；以下内容仅供已使用AI且需要补充说明的团队填写。

二、主要AI工具及使用情况
仅填写对作品形成具有实际影响的主要工具或模型；一般性资料查询及与最终作品形成无直接关联的日常使用，无需逐项罗列。

	工具／模型
	使用环节
	AI主要用途或产出
	学生后续处理

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


三、代表性AI使用过程
结合实际选择1—3个对最终成果影响较大的环节，简要说明“使用目的—主要输入—AI输出—人工处理—最终应用”。不适用的项目可删除。
	说明项目
	具体内容

	使用环节及目的
	

	主要工具／模型
	

	主要输入或素材来源
	

	AI主要输出
	

	学生筛选、修改或再创作
	

	最终成果中的应用位置
	

	可核验材料（如有）
	


【特别提示】如涉及图像、音视频、程序代码、数据分析、模型训练或智能体工作流，可据实描述关键方法和人工干预，无需机械套用统一技术流程。

四、最终成果中的AI生成或辅助内容
如最终成果直接或部分保留AI生成或辅助生成内容，填写下表；未保留的，填写“无”。“最终使用位置”应填写具体页面、模块、场景或成果名称。
	内容／成果
	AI生成或辅助部分
	学生修改与整合
	最终使用位置

	
	
	
	

	
	
	
	


【特别提示】要求以“AI占比”“人工占比”等难以核实的百分比代替实际工作说明。

五、学生原创贡献说明
请简要说明作品核心创意与技术／创作方案如何形成，以及学生在需求分析、方案设计、交互设计、程序开发、内容创作、模型适配、人工修改、系统集成、测试优化等方面完成的主要工作。
学生自主完成的核心工作：
_____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
AI与学生工作边界说明（必要时填写）：
_____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________

六、代表性过程材料（按需）
根据实际需要，可提供1—3个典型环节的提示语（Prompt）、关键输入输出、参数设置、迭代修改、版本对比或人工再创作截图。仅保留能够说明AI作用和学生贡献的必要材料，无需提交全部对话及操作记录。
涉及账号、个人信息、未公开数据、商业秘密或其他敏感内容的，应先进行必要脱敏；不得为证明AI使用而披露无权公开的信息。
七、资源来源与合规说明
使用第三方模型、数据、代码、图片、音频、视频、字体、插件或平台服务的，应遵守相关使用条款、许可及知识产权规定。主要资源的名称、来源、用途和授权情况可在《第三方资源说明》中统一列示，本模板无需重复提交相同清单。
（一）图片及音视频素材版权说明
参赛作品使用的照片、插画、图标、三维贴图、音乐、音效、配音、视频片段等素材，应明确区分学生原创、AI生成或辅助生成、第三方授权及依法允许使用的其他情形。
使用第三方素材的，应根据实际情况说明素材名称、来源或权利方、使用用途及授权或许可情况。涉及改编、剪辑、配音及二次创作的，应确认相关使用方式符合授权范围。
（二）版权与授权核查
网络可下载、标注“免费”、注明来源或使用AI生成，均不当然意味着素材可以不受限制地使用。
使用第三方素材时，应遵守署名、使用范围、改编限制等许可条件。对于权属或授权范围不明确的素材，应核实合法使用依据、取得必要授权或予以替换。
涉及人物肖像、声音克隆及其他可能涉及人格权益的素材，还应确认取得必要的同意或具有其他合法使用依据。
（三）AI生成素材使用说明
参赛作品中保留AI生成或辅助生成的图片、音乐、配音、视频等内容时，应说明所使用的主要工具、生成环节、学生筛选修改情况及最终成果中的应用位置。使用第三方素材作为AI生成输入的，还应按照实际情况说明相关素材的来源和许可情况。AI生成内容应经过必要的人工审核，并按照适用法律法规和赛事规定履行相应合规要求。
（四）版权材料提交要求
涉及第三方图片及音视频素材的，可在《第三方资源说明》中统一列示素材名称、来源、用途及授权情况。必要的授权文件、许可截图或来源记录可作为附件留存，并按赛事要求提供。无需重复提交内容相同的说明或证明材料。涉及个人信息、肖像、声音、敏感数据或生成合成内容标识的，应遵守相关法律法规及赛事规定。
【第三方资源使用情况填写示例（按需）】
确实使用第三方图片、音频、视频等素材的团队，可在《第三方资源说明》中参照下表填写。以下仅为格式示例，素材名称、来源与授权信息应按实际情况核实，不得照抄示例作为授权证明。
	素材名称与类别
	来源或权利方
	实际用途
	授权或许可情况

	背景音乐（音乐素材）
	实际音乐平台／作品及作者
	展示视频配乐
	填写授权方式、许可证及适用范围

	场景贴图（图片素材）
	实际素材平台／创作者
	三维场景制作
	填写使用许可、署名或改编条件

	人物配音（音频素材）
	实际配音服务／声音权利方
	作品角色配音
	填写配音使用许可；涉及真人声音的核查授权

	AI生成插画（生成内容）
	实际使用的AI工具／模型；第三方输入素材如有则另列
	作品界面视觉设计
	说明生成及人工修改情况；核查工具条款和输入素材权限


【填写提示】：学生自行创作的素材可注明“学生原创”；无相关第三方资源的，无需填写本表。AI生成素材不等同于第三方授权素材，应分别说明工具使用情况与所涉及的第三方输入资源。主要授权依据可留存备查，赛事要求提供时再提交，无需重复附送。
【特别提示】：参赛团队应如实说明素材来源及使用情况，不得将第三方素材或AI生成成果直接表述为学生独立原创成果。相关真实性、原创性及知识产权承诺按照本届统一《参赛承诺书》执行。

八、填写确认与提交提示
参赛团队应确认本说明真实反映AI工具使用情况、学生自主工作和最终成果状态，不得虚构使用过程或将AI及第三方成果表述为学生独立原创。相关真实性、原创性及知识产权承诺按照本届统一《参赛承诺书》执行，不重复要求签字盖章。
本说明属于材料清单第13项的补充材料，确需提交时，按第6项参赛打包文件的要求归档；如专项赛有专门实践说明或其他材料要求，按其正式文件执行。
【特别提示】：合理使用AI本身不直接构成加分或扣分因素；AI工具数量、生成比例不作为独立评分依据。评审重点在于作品创新、实际完成情况及学生原创贡献。
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